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SYLLABUS SEMINARIO DE INNOVACION Y DESARROLLO/CREATIVIDAD Y
PENSAMIENTO INNOVADOR

Nombre de la SEMINARIO DE INNOVACION Y DESARROLLO/CREATIVIDAD Y
Asignatura PENSAMIENTO INNOVADOR

Nro. Créditos Cddigo SIA

Horas de trabajo
acompafado con el
docente

Horas de trabajo autbnomo
del estudiante

2 69285

Programa académico al que
corresponde la asignatura

32 64

La asignatura se oferta para todos los programas de la
CUN

Programa o Area que oferta la
asignatura

AREA DE FORMACION INVESTIGATIVA -
DIRECCION NACIONAL DE INVESTIGACIONES

Correo electrdnico del Programa
o0 Area que oferta la asignatura

Proposito de formacion:

coordinacion academica investigacion@-cun.edu.co,
direccion investigacion@cun.edu.co

La asignatura de Seminario de Innovaciéon y Desarrollo/
Creatividad y Pensamiento Innovador, permite que el
estudiante mediante técnicas de autoconocimiento identifique
sus habilidades en el contexto de la creatividad e innovacion
generando procesos de mejora individual que lo conduzcan a
la formulacion de planes o proyectos de innovacion utilizando
las distintas metodologias para generar ideas y llevarlas a la
accion en forma de soluciones relevantes para el ambito
empresarial, social, econémico, académico, cientifico y
personal, entre otros.

Desarrolla habilidades relacionadas con la curiosidad y la
indagacion a través de los escenarios de aprendizaje para
potenciar competencias propias de la investigacion. Esto a
partir del reconocimiento de los problemas sociales en los
diferentes campos de accién, incorporando discursos
cientificos que impacten en un contexto determinado para el
desarrollo social y sostenible en los &mbitos local, regional,
nacional e internacional.

Algunos elementos centrales:
El proceso investigativo se desarrolla de manera gradual,

modificando estructuras de pensamiento ancladas en la
memorizacion y promoviendo espacios de apropiacion y
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construccion de nuevo conocimiento. Involucra actividades,
técnicas y estrategias conducentes a resignificar la
investigacion y potenciar los espacios disciplinares e
interdisciplinares en la generacion de conocimiento.

Politica de Investigacion y Creacion Artistica y Cultural,
como documento central de la concepcién, organizacion y
practica investigativa en la CUN. Entre los aspectos mas
importantes se encuentran los elementos centrales de la
investigacion institucional ~ (formacion  investigativa,
investigacion formativa, investigacién bésica y aplicada,
investigacidn-creacion y experiencias y practicas [+D+E+e+i,
es decir, investigacion, desarrollo, educacion,
emprendimiento e innovacion).

Proyecto de aula: se trata de un espacio de investigacion
formativa en el cual el eje investigativo se circunscribe a las
practicas docentes y experiencias propias de la relacién
ensefianza-aprendizaje.

Nucleos Integradores Problémicos: se definen como un
espacio académico de carécter articulador que promueve la
interrelacion de conocimientos con las demas asignaturas del
semestre por medio de wuna pregunta o situacion
problematizadora de caracter disciplinar, garantizando la
promocion de competencias y habilidades investigativas.

Segundo idioma: como un componente fundamental para el
desarrollo de habilidades comunicativas (lecto-escriturales).

Problemas (preguntas) que
determinan el propdsito de

formacion en la asignatura:

1. ¢Cuales son los factores que inciden en la gestion del
autoconocimiento y su proyeccion en los procesos
creativos e innovadores a nivel individual, profesional y
laboral?

2. ¢Como se puede diferenciar los conceptos de creatividad
e innovacion en los proyectos de 1+D+1?

3. ¢Cudl es la importancia de la innovacion en los contextos
locales, regionales, nacionales e internacionales?

4. ¢Cudles son los principales métodos y herramientas para
el disefio de estrategias creativas e innovadoras en
escenarios profesionales?

Competencias

Competencias generales.

v Afianzar las habilidades y destrezas de los estudiantes en
relacién con la gestion del autoconocimiento y su
aplicacion en procesos de mejoramiento de la realidad
observada.
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v'Identificar los conceptos de I+D+1 en la construccion de
proyectos de investigacion en innovacion.

v' Identificar la importancia de la innovacién en los
contextos locales, regionales, nacionales e
internacionales.

v Aplicar métodos y herramientas para el disefio de ideas
creativas e innovadoras en escenarios profesionales.

Competencias especificas

v Reconocer la importancia de la practica investigativa
para su formacion académica, profesional, social y
cultural.

v' Identificar mediante el autoconocimiento las habilidades
relacionadas con la inteligencia emocional y su
incidencia en los procesos creativos y de innovacion.

v Contrastar los conceptos de creatividad e innovacion en
el disefio de proyectos de Investigacion en innovacion.

v" Implementar métodos y estrategias creativas e
innovadoras para el estudio y analisis de problematicas
especificas de escenarios profesionales.

v'Identificar procesos y procedimientos en contextos
socio-economicos afines a su formacion.

v" Proponer alternativas de solucién segun criterio
profesional.

Del Nivel Asignaturas pre-requisitos

Técnico Explorar para investigar

profesional P P g

Tecnologico NO APLICA

Profesional NO APLICA

Posgrado
(BACCA, 2000) (Chiavenato, 2012) (Flérez Uribe, 2004) (ICONTEC, 2004)
(ITHnformatica, 2016) (Malhotra K., 2008) (Padilla, 2011)
Ali, 1 (2018). Personality traits, individual innovativeness and satisfaction with life.
Journal of Innovation & Knowledge. Recuperado de
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Base de Datos

Proyectos de innovacion: https://www.biotransversal.com/proyectos-innovacion-
tecnol.

Proyectos de innovacién tecnoldgica: http://proconsi.com/proyectos-de-
innovacion

Observatorio en transferencia tecnologica:
https://www.ovtt.org/informacion observa
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Busqueda de socios para proyectos de innovacion:
https://ec.europa.eu/info/funding-opportunities/find-project-partner _es

Proyectos de innovacion:
https://www.estrategaconsulting.com/experiencia/proyectos/ciencia-e-
innovacion.html

Observatorio Colombiano de ciencia y tecnologia http//ocyt.org.co/

Formulacion de proyecto de innovacion: http://exportarenaragon.es/instrumento-
pyme/

Proyectos de innovacion: http://www.conacty.gov.py/

Proyectos de innovacién agraria: http://www:.fia.cl/

Videos

Lanzate a la innovacion con el desing thinking:
https://www.edx.org/es/course/lanzate-la-innovacion-con-desing-javeriana-dtfk1-
0x

Innovacion con el desing thinking.

https://www.youtube.com/watch?v=FeepzdgfELo

El docente-tutor debe contar con formacién investigativa y académica en
alguna de las siguientes areas: ciencias de la educacion, ciencias de la salud,
Académico ciencias sociales y humanas, economia, administracion,

ingenieria, ciencias naturales, matematicas y afines. Se espera tenga
formacion posgradual.
Debera contar con una experiencia en Investigacién minima de un (1) afio y
experiencia en Docencia Universitaria minima de dos (2) afios.
. Por excepcién y segun los intereses de la Institucion se seleccionaran
Observaciones . O

personas con menor tiempo de experiencia.

Experiencia

Tiempos de
- - trabajo por
Sesion Proposucﬁg;?grr]namon de Acciones a desarrollar Créditos
EP | TA| TCI
* * *
., Presentacion y contextualizacion del
Introduccion } . X
e syllabus: competencias, ejes
Propésito:  Comprender los e . o
i . tematicos, trabajos y evaluacion de
contenidos de la asignatura y aprendizaie
1 su aplicacion en los distintos P 1€ 2 1 3
ambitos: sociales, culturales | _. L.
- . Firma de acuerdo pedagdgico.
economicos y politicos, entre
otros. TRABAJO AUTONOMO
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Sesién

Propdsito de Formacion de
la Sesion

Acciones a desarrollar

Tiempos de
trabajo por

Créditos

EP

*

TA | TCI
*

*

1. Observe el video como recurso
para la discusion de fundamentacion
de la asignatura.

2. Elabore un texto de reflexion,
extension minima 1 pagina.

3. Leer el documento que se anexa
permite ampliar el espectro de
andlisis  frente al  desarrollo
cientifico y su impacto en la
evolucidn de las comunidades.

EL ESTADO ACTUAL DE
LA INVESTIGACION EN
COLOMBIA

Discusion  abierta acerca del
contexto actual de la investigacion
en Colombia

TRABAJO AUTONOMO

1. Realice la lectura de los objetivos
de desarrollo sostenible en torno a
las generalidades.

2. Para la siguiente sesion, que se
desarrollara grupalmente:

Pliego de papel periodico
Revistas
Marcadores

OBJETIVOS DE
DESARROLLO
SOSTENIBLE

Exposicion dialdgica y taller:
Socializacion de los conceptos
asociados a los objetivos de
desarrollo sostenible.

TRABAJO AUTONOMO

1. Realice las lecturas asociadas al
concepto de creatividad y solucion
creativa de problemas consignadas
en la siguiente sesion.
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Sesién

Propdsito de Formacion de
la Sesion

Acciones a desarrollar

Tiempos de
trabajo por
Créditos

EP | TA| TCI
*

* *

2. Llevar de forma impresa el
documento Taller de solucién
creativa de problemas para su
desarrollo en clase.

CONCEPTO
CREATIVIDAD

DE

Exposicion dialdgica

Juego de roles y estudios de caso
para la aplicacién de técnicas en la
solucion creativa de problemas
frente a necesidades de innovacion.

Construccion  argumentando la
relevancia de la solucion creativa de
problemas.

PRUEBA
PARCIAL

ESCRITA

Desarrollo de ejercicio practico SCP

TRABAJO AUTONOMO

Para la proxima sesion leer el
documento concepto de innovacion
y Tipos de innovacion.

NOTA: Se sugiere la elaboracion de
esquema mental que facilite su
estudio para la presentacion de quiz.

Imprimir el documento Ficha de
analisis de innovacién para el
desarrollo del ejercicio practico.

SESION 5

CONCEPTO
INNOVACION

DE

Exposicion  del concepto  de
innovacion

Casos de implementacion

TRABAJO AUTONOMO

1. Para la proxima sesion leer el
documento Tipos de producto de
innovacion.
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Sesién

Propdsito de Formacion de
la Sesion

Acciones a desarrollar

Tiempos de
trabajo por
Créditos

EP | TA| TCI
*

* *

2. Desarrollo de ejercicio practico
Ficha 1

TIPOS DE PRODUCTO EN
INNOVACION

Reconocer y Aplicar métodos de
gestion de innovacion que permitan
desarrollar y sostener la creatividad
en una organizacion, en un producto,
en procesos, en innovacién social y
en marketing, tomando en cuenta
diversos contextos.

TRABAJO AUTONOMO

1. Realice la lectura del concepto de
competitividad.

2. Desarrollo de ejercicio préactico
Ficha 2

COMPETITIVIDAD

Exposicion dialdgica y taller:
Mediante la aplicacion del concepto
de los estudiantes presentaran un
ejemplo pensando en una de las
empresas en las que ellos trabajen o
en una organizacion con la que
tengan una estrecha relacion.

TRABAJO AUTONOMO

1. Desarrollo de ejercicio practico
Ficha 3

Consolidacion de fichas de
andlisis

Revision de ejercicio de analisis

10

Tema de sesion:
Prueba escrita parcial

Se evaluaran los avances alcanzados
en el corte teniendo en cuenta 3
aspectos: a) el manejo tedrico de las
tematicas; b) la capacidad de aplicar
la teoria a la practica y ¢) la
disposicion para hacerlo como parte
de su quehacer profesional.

SESION 2

11

1+D+1
INVESTIGACION,

Exposicion dialdgica y taller:
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Sesién

Propdsito de Formacion de
la Sesion

Tiempos de
trabajo por
Acciones a desarrollar Créditos

EP | TA| TCI
*

* *

DESARROLLO E
INNOVACION

A partir de revision de lecturas o
videos afines al tema.

Conocer los entes privados Yy
publicos que regulan y apoyan las
innovaciones a nivel nacional e
internacional.

Diferenciar los tipos de impacto de
las innovaciones y su importancia en
el desarrollo de un pais.

Cidei, Colciencias, CEPAL,
ANSPE, OCDE...

12

RESPONSABILIDAD
SOCIAL

Exposicion dialdgica y taller:

TRABAJO AUTONOMO

1. Disefar la exposicion sobre
responsabilidad social la cual debe
apoyarse en la entrega de un folleto
infomativo. Este ejercicio se ejecuta
de manera grupal. (tomar como
apoyo la informacion de las sesion
12)

13

Desarrollo de exposiciones
grupales acerca de las
empresas que manifiestan
acciones a favor o en contra
de la responsabilidad social.

Mediante exposiciones por grupos
determinan el efecto especifico que
ha tenido la no articulacion de los
procesos de responsabilidad social

14

DESARROLLO
SOSTENIBLE

Exposicion y contextualizacion del
concepto.

TRABAJO AUTONOMO

1. Diseflar la exposicion sobre
desarrollo sostenible, mostrando las
empresas que han sido sancionadas
por inconsistencias en sus procesos
y que han representado dafios
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Tiempos de
- L trabajo por
Sesion Propomtcﬁg;(i)grr]namon de Acciones a desarrollar Créditos
EP | TA| TCI
* * *
ambientales. ( Apoyo informativo en
la sesion 14)
Desarrollo de exposiciones
grupales acerca de las )
15 empresas que manifiestan | Exposiciones y evaluacion SESION 15
acciones a favor o en contra
de la responsabilidad social.
SOCIALIZACION DE e .
16 NOTAS Socializacion y firma de notas 2 1 3

Criterios

* EP: Encuentro presencial, TA: trabajo autbnomo, TCI: trabajo colaborativo e investigacion

Descripcion

Evaluacion formativa: Le permite al docente
y al estudiante detectar las fortalezas y
debilidades.

Desarrollo de talleres continuos donde se evalua la
continuidad del proceso formativo.

Evaluacion sumativa: de acuerdo con la
exigencia de la institucion para cualificar el
nivel de competencias y estd compuesta por
tres cortes, Primer corte 30%, segundo corte
30% vy tercer corte 40% vy la escala de las
mismas esde 0.1a 5.0

Desarrollo de exdmenes, parciales, cuises talleres,
simulaciones, investigaciones, ensayos, entre
otros. Las actividades contaran con su respectiva
rubrica de evaluacién y retroalimentacion.

Lo anterior debe estar directamente
relacionado con la metodologia ABP, los
acuerdos pedagdgicos logrados al inicio del
curso y lo consagrado en el reglamento
estudiantil.

Desarrollo del(os) proceso(s) de simulacion(es) de
acuerdo al desarrollo del proyecto de formacién
para cada corte.

CORTE 1 CORTE 2 CORTE 3
3 actividades 10 % 3 actividades 10 % 4 actividades 10 %
Total 30% Total 30% Total 40%
Realizado por Validado por Aprobado por Fecha de
Aprobacion

Docentes Area de
formacion
investigativa

Director de la
Direccion Nacional
de Investigaciones

Director de la Direccion

Nacional
Investigaciones

de
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